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Struktura obrazowej bazy danych - idea
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Schemat ogólny obrazowej bazy danych wer. 1
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Idea algorytmu opartego na kolorach
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𝑟 =
𝑅𝑚𝑎𝑥
2 + 𝐺𝑚𝑎𝑥

2 + 𝐵𝑚𝑎𝑥
2

𝐾

Wszystkie obliczenia 
odbywają się w dziedzinie 
koloru, nie interesują nas 
współrzędne punktu na 
obrazie.



Segmentacja obrazu oparta na kolorach



Wydzielenie obiektów
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Struktura 
drugiej wersji 
systemu OBD

Aplikacja w MATLAB-ie łączy repozytorium plików z 
obrazami z danymi alfa-numerycznymi w bazie danych 
Oracle’a.



Fragment 
struktury 
bazy danych 
w Oracle’u 
wer. 2
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Analiza całych obrazów
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Kontury liniowe 
i segmentacja
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Warstwa z 
poszczególnymi 
obiektami
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Porównanie kodów  (I) na CPU z pętlami
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X64 = double(I); 
[g,e,f]=size(I);
for i=1:3
   odl(i)=leng_his(i)*sqrt(3)/K;
end
for i=1:g
   for j=1:e

dis(i,j)= sqrt(X64(i,j,1)*X64(i,j,1)+X64(i,j,2)*X64(i,j,2)+X64(i,j,3)*X64(i,j,3));
bb=abs(X64(i,j,1)-X64(i,j,2));
cc=abs(X64(i,j,1)-X64(i,j,3));
dd=abs(X64(i,j,2)-X64(i,j,3));
[sat, kol] = max(I(i,j,1:3));
for v=1:3
   przed(v) = ceil(dis(i,j)/odl(v));
end
switch kol
 case 1 %R
    seg(i,j,1) = przed(1)/K; 
 case 2 %G
    seg(i,j,2) = przed(2)/K;
 case 3 %B
    seg(i,j,3) = przed(3)/K;

 end
%Wydzielenie bialego segmentu
if (bb<epsilon1 && cc<epsilon2 && dd<epsilon3)
   segbi(i,j,1:3) = max(przed)/K;
end

   end
end



Porównanie kodów (II) na GPU

Igpu = gpuArray(double(imread(I))); 
figure(1), imshow(Igpu./255);
[g,e,f]=size(Igpu);
[Max_kol,nr_kol] = max(Igpu, [], 3);
dis_kol2 = sum(Igpu.^2,3); 
d1= 147.2*147.2;  %r
d2= 294.5*294.5;  %2r
ciemny = le(dis_kol2,d1);
jasny = ge(dis_kol2,d1+d2);
sredni = ~or(ciemny,jasny)*.7;
ciemny = ciemny*.3;
%podział na kolory
red = eq(nr_kol,1);
green = eq(nr_kol,2) + eq(Igpu(:,:,1), Igpu(:,:,2) );
blue = eq(nr_kol,3) + eq(Igpu(:,:,3), Igpu(:,:,1) );
War = gpuArray(double(zeros(g,e,12))); 15

War(:,:,3) = red.*ciemny;
War(:,:,2) = red.*sredni;
War(:,:,1) = red.*jasny;
War(:,:,6) = green.*ciemny;
War(:,:,5) = green.*sredni;
War(:,:,4) = green.*jasny;
War(:,:,9) = blue.*ciemny;
War(:,:,8) = blue.*sredni;
War(:,:,7) = blue.*jasny;
Ir=abs(Igpu(:,:,1)-Igpu(:,:,2)); %pomaranczowy;
Ig=abs(Igpu(:,:,1)-Igpu(:,:,3)); %fioletowy 
Ib=abs(Igpu(:,:,2)-Igpu(:,:,3)); %morski
szary = and(and(lt(Ir,epsilon), lt(Ig,epsilon)), lt(Ib,epsilon));
bia = szary.*Igpu; 
bia = sum(bia,3)./3;
War(:,:,12) = (szary.*le(bia,prog_dolny))*.3;
War(:,:,10) = ge(bia,prog_gorny);
War(:,:,11) = (szary-(szary.*le(bia,prog_dolny))-War(:,:,10))*.7;



Porównanie czasów działania algorytmu segmentacji 
kolorowej na CPU i GPU
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Podsumowanie 
Zalety i wady współczesnej aplikacji
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Zalety
• Obiektowość
• Łatwość konstruowanie wielopoziomowych App-ek w App Designerze
• Łatwość obliczeń na GPU
• Łatwość projektowania architektur siecionych w 
 Deep Network Designerze

Wady
• Wolne działanie App-ek
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