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Segmentacja obrazu oparta na kolorach
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w61 - aowien;  Porownanie kodow (I) na CPU z petlami

[g,e,f]=s1ze(I);

for 1=1:3
odl (i)=leng his (i) *sqgrt (3) /K;
end
for 1=1:g
for j3=1:e
dis(i,j)= sqrt(X64(i,j,1)*X64 (i, j,1)+X64 (i,7,2)*X64(i,7,2)+X64(i,J,3)*X64(i,73,3));
bb=abs (X64 (1i,73,1)-X64(1,73,2))
cc=abs (X664 (1,3,1)-X64(1,73,3)):
dd=abs (X64 (1i,7,2)-X64(1i,73,3))
[sat, kol] = max(I(i,3,1:3));
for v=1:3
przed(v) = ceil(dis (i, J)/odl(v));
end
switch kol
case 1
seg(i,j,1) = przed(l)/K;
case 2
seg(i,J,2) = przed(2)/K;
case 3
seg(i,j,3) = przed(3)/K;
end

1if (bb<epsilonl && cc<epsilon2 && dd<epsilon3)
segbi(i,j,1:3) = max(przed)/K;
end
end 14
end



Porownanie kodow (Il) na GPU

War(:,:,3) = red.*ciemny;
War(:,:,2) = red.*sredni;
War(:,:,1) = red.*jasny;
War(:,:,6) = green.*ciemny;
War(:,:,5) = green.*sredni;
War(:,:,4) = green.*jasny;

Igpu = gpuArray(double(imread())); War(:,:,9) = blue.*ciemny;

figure(1), imshow(Igpu./255); War(:,:,8) = blue.*sredni;

[g,e,f]=size(Igpw); War(:,:,7) = blue.*jasny;

[Max_kol,nr_kol] = max(Igpu, [], 3); Ir=abs(Igpu(:,:,1)-Igpu(:,:,2));

dis_kol2 = sum(Igpu.~2,3); Ig=abs(Igpu(:,:,1)-Igpu(:,:,3));
d1=147.2%147.2; Ib=abs(gpu(:,:,2)-Igpuc(:,:,3));
d2=294.5*294.5; szary = and(and(lt(Ir,epsilon), 1t(Ig,epsilon)), 1t(Ib,epsilon));
ciemny = le(dis_kol2,d1); bia = szary.*Igpu;

jasny = ge(dis_kol2,d1+d2); bia = sum(bia,3)./3;

sredni = ~or(ciemny,jasny)*.7; War(;,:,12) = (szary.*le(bia,prog_dolny))*.3;
ciemny = ciemny*.3; War(:,:,10) = ge(bia,prog_gorny);

War(:,:,11) = (szary-(szary.*le(bia,prog_dolny))-War(:,:,10))*.7;
red = eq(nr_kol,1);
green = eq(nr_kol,2) + eq(Igpu(,:,1), Igpu(,:,2) );
blue = eq(nr_kol,3) + eq(Igpu(:,:,3), Igpu(:,:1) );
War = gpuArray(double(zeros(g,e,12)));



Porownanie czasow dziatania algorytmu segmentacji
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Podsumowanie
Zalety i wady wspotczesnej aplikacji

Zalety
 Obiektowos¢
* tatwosc konstruowanie wielopoziomowych App-ek w App Designerze
* tatwosc obliczen na GPU
* tatwosc projektowania architektur siecionych w
Deep Network Designerze

Wady
 Wolne dziatanie App-ek
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